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平均分：36.14/65， 13.04/35， 48.97/100
中位数：36， 15， 51

及格人数 15

90+ 1

80-89 2

70-79 5

60-69 7

50-59 20

40-49 15



1.1  设定义数组s的代码为char s[ ]=“x\148dx\t\\\n”; 则s的元素个数是__9__

x\148dx\t\\\nà x, \14, 8, d, x, \t, \\, \n, \0



1.2 执行语句“for(j = k = 0; j – 5; k += j++);”后k的值是 10___     

int main(void)
{
int j, k;
for (j = k = 0; j - 5; j++)
{

k += j;
printf("In loop %d, k is %d\n", j, k);

}
return 0;
}

int main(void)
{
int j, k;
for (j = k = 0; j - 5; k += j++)
printf("In loop %d, k is %d\n", j, k);

printf("\nk is %d\n", k);
return 0;
}



1.3设int x = 3; 表达式x += x *= x + 1的值是__24___

1. (x + 1) :=a  单目运算符
2. x*=a ->  x = x * a =3*4=12 :=b     双目运算符(赋值运算)
3. x+=b -> x = x+b = 12+12 = 24双目运算符(赋值运算)



1.4 设char *p, c = ‘A’; 根据下列图示，写出建立指针变量p和变量c之间的关系
的赋值语句__p=&c__

&c ‘A’
p c

1. 指向变量的指针，使用指针描述数据之间的间接引用关系；
2. 程序用变量名引用变量的值或者变量的地址(程序都是按照变量地址取变量值)；
3. 变量地址也是一种数据，可以存储和运算，取变量地址的运算符&，存储程
序对象地址的变量成为指针变量，如果指针变量B存储着变量A的地址，则称指
针变量B指向指针变量A；
4. 指针变量的一般形式为类型 *标识符；



1.5 描述“x/y大于5，并要求y不等于0”的C表达式是__y&&double(x)/y>5_;
_(y!=0)&&double(x)/y>5__ 

y&&x>y*5



1.6设有定义：int x=5,y=6;int z=(++x>=y++)? x : y－1;试给出z的值为___6___

int x = 5, y = 6;
int z = (++x >= y++) ? x : y - 1; 

(++x >= y++) ? x : y - 1; 
++x >= y++ -> 5>=7 X -> x = 6, y = 7
z = y – 1 = 6 

条件运算：表达式1？表达式2：表达式3 à
表达式1真，则计算表达式2；否则计算表达式3



1.7假定所有变量均已正确定义，下列程序段运行后 x 的值是_4_
a = b = c = 0 ;  x = 35 ;
if(!a)x-- ; else if(b); if(c)x = 3; else x = 4; 

int main(void)
{

int a, b, c, x;
a = b = c = 0;
x = 35;
if (!a) x--;
else if (b);

if (c) x = 3;
else x = 4;

printf("The value of x is %d", x);
return 0;

}



1.8变量定义：int a[]={2, 4, 6, 8, 10}, *p=a+2; 计算表达式(p+1)[1]**(p-1)的值 __40__

1. 指向数组元素的指针，一维数组名表达式时数组首元素指针, p=a ~ p[0]=a[0]
2. 指向数组元素的指针可以做有限的运算：

1).可以与整数进行加减运算；*(p+i) = a[i]
2).两个指向同一数组的指针可以做大小比较；
3).两个指向同一数组的指针可以做加减运算。

3. 与用数组名和下表引用数组运算的标记法一致，(p+i)~p[i]；若p=a[10], p[-1]=p[9]

p+1p-1
(p+1)[1]**(p-1) := (p+1)[1]*(*(p-1))=10*4=40

int a[]={2, 4, 6, 8, 10}

p



int a[n]
int i = 0, j = n, temp;
while (i<j)
{

while (a[i] < 0)  i++;
while (a[j] >= 0) j--;
if (i < j)
{

temp = a[i];
a[i] = a[j];
a[j] = temp;

}
}

2.1对数组中的元素进行排序，
负数在前，非负数在后



int a[6] = { 7,6,8,3,5,4 };
int i, k, temp;
for(i=1;i<5;i++)

for(k=1;k<4;k++)
if (a[k] > a[k + 1])
{

temp = a[k]; 
a[k] = a[k + 1]; 
a[k + 1] = temp;

}

for (i = 0; i <= 5; i++)
printf("%d%c", a[i], i < 5 ? ',' : '\n');

a[1]àa[4]的从小到大的排序

格式化输出

2.2程序阅读题



2.3程序阅读题：从pos位置起，复制len个字符到字符数组str中，其输出为CDE
char str[10], * s1 = str, * s2 = "ABCDEFG";
int i = 0, pos = 2, len = 3;
if (pos < strlen(s2))
for (s2 += pos; *s2 && i < len; i++)

*s1++ = *s2++;
*s1 = '\0';
printf("%s", str);



3.1 改错题
以下程序代码是希望实现注释的目的，若不能正确实现，请改正之。
/* 1 */     char s[20], *chPt;                                 /* 定义字符数组s和字符指针变量chPt */

/* 2 */     s = “ABCDE”;                                       /* 给字符数组s赋值字符串”ABCDE” */

/* 3 */    *chPt = “1234”;         /* 让字符指针变量chPt指向字符串”1234”的首字符*/

/*2*/  strcopy(s, “ABCDE”);

/*3*/    chPt = “1234”



3.2 改错题
以下程序代码为把一个字符串中的大写字母变为小写字母，并输出结果。
/* 4 */ char s[120], *str=s;

/* 5 */ scanf(“%s”, str);

/* 6 */ while(str){

/* 7 */    if(*str>=’A’|| *str<=’Z’)  

/* 8 */       *str +=‘a’;

/* 9 */    str++; }

/* 10*/    printf(“%s”, str);

/* 7 */    if(*str>=’A’&& *str<=’Z’) 

/* 6 */    while(*str){

/* 8 */    *str +=‘a’-’A’;

/* 10 */    printf(“%s”, s);



3.3 改错题
以下程序段是求数组x的前k个整数的和。
/* 11*/ int x[]={1,2,3,4,5,6,7,8},int k，i，s=0；

/* 12*/ scanf(“%d”,&k);

/* 13*/ for(i=0;i<=k;i++)

/* 14*/   s+=*x;
/* 13 */    for(i=0;i<k;i++)

/* 14 */    s+=x[i] 或者 s+=*(x+i)



4.1 完全程序题
改进的“冒泡法”排序程序段。
for( i=0; i<n; i++)  scanf(“%d”, &a[i]);
m = n-1; /* 为一轮冒泡排序设定上界的初值 */
while(______){

for(j=0, i=0; i<m; i++)
if(   ______   ){ t=a[i]; a[i]=a[i+1]; a[i+1]=t; j=i; }
m =______;
}

a[i]>a[i+1]
j

m



4.2 完全程序题
以下程序段用来在w数组中插入x,数组w中的数据为从键盘输入按从小到大的顺序
排列的整数，插入后数组w中的整数仍有序。
int w[100],n,x,i,p;
printf(“输入数组元素个数(<100):”);scanf(“%d”, &n);
printf(“按从小到大的顺序输入数组元素值：“);
for(i=0;i<n;i++) scanf(“%d”,&w[i]);
printf(“输入插入值：”);scanf(“%d”, &x);
p=0; w[n]=x;
while(x>w[p]) p++;
for(i=n;_________;i--)

w[i]= ___________;
______________;
n++;

w[i-1]
i>p

w[i]=x或w[p]=x

1,  3,  5,  7,  9,  11,  13

8



1. 基本数据类型、标准输入输出、运算式、表达式；
2. 2种选择结构、3种循环结构
3. 数组与字符串
4. 函数、递归函数、作用域、宏定义
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
1. 指针 (C和指针)
2. 结构体与链表 (数据结构)
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
1. 文件 (操作系统接口)



Thanks for your attention!


